Klientmanual

Age of KTH &r ett realtidsstrategispel dar upp mot 8 spelare ska utplana varandra genom att
samla resurser och skapa enheter for att attackera varandra. [ den har manualen finns
installationsanvisningar for klienten till Windows och Linux samt en anvandarmanual for att
lara sig spelets olika delar saval som vanliga strategier for att vinna i spelet.

Installationsanvisningar Windows:
Starta en webbldsare och ladda ner client_windows.tar.gz fran http://sthd4.no-ip.org
Packa upp client_windows.tar.gz till valfri mapp.

Installationsanvisningar Linux:

Installera foljande bibliotek: SDL, SDL Net, SDL image, SDL mixer, OpenGL och freeglut i
Ubunut/Debian:

sudo apt-get install libsdl1.2-dev

sudo apt-get install libsdl-net1.2-dev

sudo apt-get install libsdl-image1.2-dev

sudo apt-get install libsdl-mixer1.2-dev

sudo apt-get install freeglut3—dev

Ladda ner client_linux.tar.gz fran http://sthd4.no-ip.org
Packa upp client_linux.tar.gz:

tar -xzvf aok_client _linux.tar.gz

Kompilera genom att skriva:

cd aok/

make

Installningar och spelstart Windows & Linux

Oppna: aokth/cfg/settings.cfg i valfri textediterare.

Skriv in valfritt username: (username: emillundmark).

Skriv in adressen till den server du vill spela pa: (server: sthd4.no-ip.org).

Stéll in port. Default pa servern ar: (port: 6001).

Stéll in vilken bana som skall laddas, har ar det viktigt att alla klienter och servern
laddar och anvdnder samma: (mapname: map).

Stall in valfri upplosning: (resolution: 1600 900). Och framerate: (framrate: 60).
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Valj om du vill ha fullscreen: (fullscreen: 0 eller 1).
Interpolation och textures av: 0 eller pa: 1.
Volymen kan stdllas mellan 0(av) och 128(max): (volume: 128).
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10. Exekvera sedan age_client.exe (Windows), eller age_client (Linux).


http://sthd4.no-ip.org/
http://sthd4.no-ip.org/

1. Anvandarmanual

Nar du kommer in i spelets startmeny trycker du med tangentbordet pa enter pa Start for att
ansluta till den servern du valt i settings.cfg. Nar du kommer in i spelet befinner sig spelet i
"Warmup mode”, i det har laget kan du se hela kartan och skapa enheter utan kostnad. Nar du
ar redo att borja spela skriver du ”/ready” i chatten for att visa att du ar redo. Nar alla spelare
som ar anslutna till servern ar redo startar spelet. Nu kommer en nedrakning starta och spelet
nollstéllas. Nar raknaren nar noll ar spelet igang.

1.1 Tangentbordskommandon

e Alt: Nar alt-tangenten halls nere visas extra information om enheter. For alla enheter
visas den aktuella halsan, och for dina egna enheter visas dessutom status och
enhetens target.

e Shift: Nar shift halls nere avmarkeras inte enheter nar vanster musknapp anvands pa
spelplanen, och tillater darfor att du markerar flera enheter efter varandra.

e Caps Lock: Nar Caps Lock ar paslagen har den samma effekt som alt-tangenten.

e Tab: Visar vilka klienter som ar anslutna.

e F10: Oppnar in-gamemenyn.

e M: Slar av och pa musiken.

e Escape: Avslutar klienten.

e Chat - Enter for att borja skriva, tryck sedan Enter igen for att skicka meddelandet.

Har ser du en bild 6ver hur spelet kan se ut, och forklaringar till vad du kan gora for att
interagera med spelet.
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Nr 1. Spelplanen

Det ar i spelplanen du kan markera enheter och ge dem angivelser, till exempel att flytta sig
till en position pa kartan eller att attackera en enhet. Det dr dven har du far tillgang till
information om vilka enheter som finns pa spelplanen, vilken hilsa dessa enheter har, och vad
de haller pa med.

Nr 2. HUD - Heads Up Display
Under HUD-delen av anvandarinterfacet kan du képa nya enheter for resurser du inférskaffat
saval som att chatta med motspelare.

Nr 3. Resursmatare
Resursmataren hogst upp i spelet visar din nuvarande resurser. Det dr med dessa resurser du
kan kdpa nya enheter i HUD:en.

Nr 4. Chat

Genom att trycka pa enter kan du skriva in ett meddelande till dina motspelare. Nar du trycker
pa enter igen skickas meddelandet och blir synligt for dina motspelare. Du kan dven se dina
motspelaren meddelanden langst till vanster i HUD-faltet

Nr 5. Enhet pa spelplanen

Enheter pa spelplanen visar olika mycket information beroende pa om de ar markerade eller
ej, och vilka knappar du haller in. De kan bland annat visa sin aktuella hélsa, sin status och
vilken enhet de siktar pa.

Nr 6. Fog of War

Platser pa kartan dina enheter inte har inom sitt synfalt kan inte du heller se. De kommer att
vara mindre upplysta, och du kommer inte kunna se fientliga enheter som ror sig inom
omradet.

Nr 7. Enheter i HUD
Enhetesikonerna i HUD-fdltet avsldjar vilken typ av enhet det handlar om och hur mycket
resurser de kostar.

2. Vanliga atgirder
Har kommer du att lara dig utfora vanliga atgarder i spelet, sdsom att bygga, flytta och
attackera enheter.

2.1 Skapa enheter

For att skapa enheter klickar du pa nagon av enhetsikonerna nere till hoger. Klickar du pa en
av dessa ikoner da du har tillrackligt med resurser kommer en sddan enhet skapas pa din
startplats och enhetens pris kommer att dras av fran din resursmatare.

2.2 Markera enheter

For att markera enheter pa spelplanen finns det flera metoder. Det enklaste ar att med
vanster musknapp klicka pd enheten, sd markeras den. Du kan markera flera enheter genom
att halla ner shift-tangenten samtidigt som du markerar fler enheter. Du ser att en enhet ar
markerad da dess healthbar ar synlig.



2.3 Flytta enheter

For att flytta enheter behover du forst ha dem markerade, se kap. 2.2. For att sedan flytta dem
hogerklickar du pa en ledig tile pa spelplanen. Enheten kommer da att svara med ett ljud som
forklarar om en kan eller inte kan flytta sig till den positionen. Nar enheten ar i rorelse
kommer du dven se en ikon 6ver enheten som visar detta.

2.4 Attackera eller folj efter enheter

For att attackera eller folja efter enheter behover du forst ha dem markerade, se kap. 2.2. For
att sedan attackera eller folja efter en enhet hogerklickar du bara pa den enhet du vill f6lja
efter/attackera. Spelet kommer automatiskt identifiera den valda enheten som fiende eller
van och antingen sitta enhetens status till att folja efter eller attackera. Du kan se enhetens
status i form av en ikon 6ver enheten, antingen attackerar X eller foljer efter. U
Haller du nere alt-tangenten ser du dven en linje fran enheten till dess mal dar fargen
identifierar typen av interaktion; bla for foljer efter och rod for attackerar.

2.5 Inhamta resurser

For att inhamta ytterligare resurser som du behover for att skapa fler enheter behéver du
arbetarenheter. Arbetarenheten i spelet dr vagnen som ar placerad langst till héger i HUD-
faltet. Skapa en Worker (se: kap. 2.1) och forflytta den till en plats bredvid en resurstile. “
Enheten kommer da automatiskt borja inhdmta resurser, visualiserat av statusikonen. ')C

3. Enheter i spelet
I det har kapitlet kommer du att fa information om vilka enheter som finns tillgangliga i
spelet, hur dessa fungerar och vad de ar bra for.

Worker
Arbetarenheten i spelet kan inte attackera fiender, utan har endast mojlighet att
inhdmta resurser fran resurstiles. Enheten kostar 300 resurser.

Ballista
Ballistan ar spelet huvudkrigsenhet. Syftet med enheten ar att utgéra huvuddelen
av spelarens attackstyrka. Enheten kostar 500 resurser.

Scout

Scouten ar spelets utforskningsenhet. Syftet med enheten ar att undersoka hur
fienden spelar, men dven for att attackera motstandarens arbetarenheter. Enheten
ar betydligt snabbare dn andra enheter i spelet, ser langre och kostar 200 resurser.

Tower

Tornet ar spelets forsvarsenhet. Syftet med enheten ar att skydda andra enheter,
exempelvis workers. Den har valdigt mycket hilsa och skadar mycket, men den
attackerar och ror sig valdigt langsamt.



4. Vanliga strategier
Har kommer du att lara dig ndgra vanliga strategier i Age of KTH och hur du utfér dessa. Du
kommer ocksa fa en insikt i hur ett vanligt spel kan ga till.

4.1 Defensiv

Den defensiva strategin ar enkel att utfora och ofta ett sakert kort. Den gar ut pa att anvanda
torn och arbetarenheter for att sa snabbt som mojligt fa upp manga arbetarenheter som
hdmtar resurser, samtidigt som tornen skyddar dessa fran fientliga scouts som forséker ta ut
arbetarna. Nar spelaren fatt tillrackligt manga arbetarenheter som inhamtar resurser ska
denna borja satsa pa scouts for att ta ut oskyddade fientliga arbetare, och ballistas for att
bygga upp en attackstyrka for att ta ut fiendernas baser.

4.2 Agresssiv

Den agressiva strategin ar svarare att utféra, men valdigt effektiv mot oanande fiender.
Strategin gar ut pa att snabbt fa ut nagra scouts att anvanda till att ta ut fientliga arbetare som
ofta star oskyddade tidigt i spelet. Samtidigt som dessa scouts attackerar fienderna ska
spelaren fa upp tillrackligt manga arbetarenheter som inhdmtar resurser for att kunna bygga
upp en storre attackstyrka med ballistas. S& snabbt som mojligt ska spelaren ha nagra
ballistas och anvdanda dessa for att eliminera de fiender som spelaren redan skadat.

5. Kanda fel



