Anvindarmanual Mapmaker

Nr 0. Spelplanen
Det dr inom detta omrade som du kan rita ut de olika miljéerna och skapa en bana.

Nr 1. HUD - Heads Up Display
Vid HUD-delen av anvandarinterfacet kan du véalja bland de olika miljéer och verktyg du
har tillgang till for att skapa din bana.

Nr 2.
Dessa tva ikoner visar vilken bakgrund du har valt och anvander for tillfillet, samt visar
vilken tjocklek pa pensel du anvander.

Nr3.
Dessa ikoner ar de olika miljoer du har att valja emellan, det finns fyra stycken: gras,
vatten, berg och sand.

Nr.4
Har ar de tva olika dekorationerna som du kan anvanda, den ena ritar ut trad(vanster)
och den andra ritar ut mineraler(hoger).

Nr 5.
Men denna ikon sa markerar du de olika startpositionerna fér spelarna.



Nr 6.

Med knappen till vanster sa sparar du den map som du haller pa med och déper den till
"noname.dat”, denna sparas da ned pa samma stalle som du har din exekverbara fil av
programmet.

Knappen till hoger laddar in den fil med namnet "noname.dat” som ligger i samma map
som din .exe fil av spelet. Oftast ar detta da den senast sparade mapen, men det gar dven
att byta namn pa andra banor och ladda in dom genom att dépa dem till "noname.dat”,
detta far man dock gora utanfor spelet.

Nr 7.

Med dessa tre knappar sa kan du rensa banan(vanster) till dess ursprungliga vy(helt
gron), dock andras inte storleken.

Med mitten knappen sa 6kar du storleken pa mappen men en(1) rad pa héjden samt pa
bredden.

Med knappen till hoger sa minskar du storleken pa banan med samma matt som du
tidigare forstorade med.

Nr 8.

Med dessa tvd knappar sa 6kar du storleken pa penseln du anvinder fér att rita ut
miljoer samt dekorationer.

Det finns 4 olika storlekar pa pensel, den forsta ar bara 1 ruta stor, den andra ar 3x3
rutor stor, den tredje ar 5x5 rutor stor och den fjarde och sista dr 7x7 rutor stor. Det ar
med den vanstra knappen som du minskar storleken pa pensel och den hogra ékar
storleken.

Nr 9.
Denna knapp avslutar mapmakern och gar tillbaka till startmenyn.

Tangentbordsinteraktion
Som alternativ till musinteraktion med HUD:en kan man ocksa anvanda tangentbordet

for att gora samma saker som du gor med knapparna:
Tangent:

e 0: Rensar bana till default (bara gras).

e O:Laddar in senast sparade version.

e 8:Sparar andringar.

e 7:Ladda in senast sparade version.

e 6:Spara andringar.

e Q: Skalar ner(forsminskar) banan med 1 rad tiles pa hojden samt bredden.
e W: Skalar upp(forstorar) banan med 1 rad tiles pa hojden samt bredden.

e E: Minskar pensel storleken med 1.

e R: Okar pensel storleken med 1.

e Escape: Tillbaka till startmenyn.



Default nar mapen 6ppnas ar gras over hela spelplanen. For att rita ut olika dekorationer
klicka pa en av f6ljande tangenter, och klicka eller hall sedan ned vanster musknapp for

att rita ut.

1: Gras - Walkable.

2: Vatten - Non Walkable.

3: Berg - Non Walkable.

4: Sand - Walkable.

5: Trad - Non Walkable.

6: Mineraler - Non Walkable.

7: Startpositioner - Walkable (syns endast i mapmakern).

Felsokning

Ibland kan ikonerna I HUD:en sattas utanfor bild, beroende pa vilken upplésning
mapmakern kors i. Hinder detta far man prova sig fram med tva olika I6sningar. Det ena
ar att hoja hud_height och den andra att sdnka hud_icon_padding. Bdda dessa finns i
settings.cfg.

hud_height: +

hud_icon_padding: -



